PRIBEHY NASICH SOUSEDU- HRA

V rdmci projektu Pribéhi nasich soused( jsme se rozhodli vytvofit hru a dalSi projekty o nasem
pamétnikovi. Pro dalsi aktivity jsme se rozhodli proto, aby i nasi spoluzaci méli moZnost nahlédnout
do zakulisi Zivota pfed sametovou revoluci o¢ima naseho pamétnika a vlastné i souseda mnohych z
nich. Konkrétné jsme sestavili stolni hru jménem “Komunisto, nezlob se” a k tomu jesté kfizovku a
osmismeérku. Vsechno jsme vymysleli a nasledné rucné vyrobili. Nasim cilem bylo, aby tyto aktivity
obsahovali informace o panu Kamilu Kalinovi a o minulém rezimu v 70. az 80. letech 20. stoleti.
Zakladni informace o hie “Komunisto nezlob se”

Tato hra se hraje stejné jako “Clovéce nezlob se”, akorat je vylepsena o poli¢ka ¢ervené barvy, na
ktera, kdyZ stoupneme, musite spravné odpovédét na otazku z karticek (s vybérem a,b,c), typu: Co
znamend zkratka STB?, nebo V jaké politické strané byl Kamil Kalina?. Pfi Spatné odpovédi se
posunete o pét policek dozadu, pfi sprdvné odpovédi je tomu naopak. V bezpedi jste az ve svém
domecku, do kterého se dostanete pouze kdyz odpovite spravné na otazku. Odpovite-li Spatné,
zUstavate na misté po dobu jednoho kola. Tuto akci opakujete, dokud vase odpovéd nebude
spravnd. Po dokonceni této hry jsme se presunuli na dalsi aktivitu. Tou byla kfizovka, jejiz tajenka
nam prozradila hlavni profesi naseho pamétnika. Poté nasi spoluzaci dostali jeSté osmismérku, kde
hledali slova z ndpovédy jako napfiklad adiktolog, STB, vyslech a psychiatr.

Aktivity probéhly v obou tfidach osmého roc¢niku. Nasi spoluzaci si tuto hodiny moc uzili a doufame,

Ze si i néco poucného odnesli.
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