PRIBEHY NASICH SOUSEDO
STORYBOARD pro pfibéh:

Cislo a druh zabéru: q /ID Doba trvdni: 3 &
Popis akce:

Babitka s brylemi, které se hybou usta a prst,
Postupné se objevujicl bubliny a étvrta nejvetsi,
ve které se zvlast objevi padivo.
Hudba/Zvuky/Vypravec:
Hlas pamétnika.
0:00- 0:0%

Cislo a druh zabéru: 2— ;ﬂr‘ Doba trvdni: Iljs
Popis akce:

Sedici pamétnik v kiesle, hybe se mu pusa.
Y pozadi 6 obrazkl na zdi. Kvetina, stara
sumici televize na stolecku na zemi.

Hudba/Zvuky/Vypravéd:

Sum televize.
Hlas pamétnika.

D:Dg.ﬂ_-wu,.

Cislo a druh zdabéru: 1/D Doba trvani:_ s
Popis akce:

Posouvajici se poko) doprava, postupné
zvétsujicl se a pfiblizujici se obraz £. 1 do
stfedu papiru.

Hudba/Zvuky/Vypravéc:
Hlas vypravedce,
[ Rl T
Cislo a druh 2ébéru:_4/C  Doba trvéni: /s

Popis akce:

Postupné se objevujici rizné druhy
vajec, Ma konci viechno zmizi.

Hudba/Zvuky/ Vypravéd:

Hlas pamétnika
Oilgr o319
Cislo a druh zabéru: 5-I"r""'5 Doba trvani: b&

Popis akce:

Stojici domedek se stromy a kefi,
cestou, zahradou....

Hudba/Zvuky/Vypravéé:

Hlas pamatnika.
0:v0 ~Uu3




I'-':-st Bellum & Aeroikola

PRIBEHY NASICH SOUSEDU
STORYBOARD pro pfib&h:
Cislo a druh zabéru; &;‘IC. Doba treani;_ 93

Popis akce:
Le zacatku bilé pozadi, postupng
i objevujici 2vitata (1.
kralik+&islo, 2. prase+disla, 3.
krdva,4. koza), pfidani Sipky a

miéka.
HudbaZvuky/Vypravéc:

Tvuk kralk
Zvuk prase.
Lvuk =rava

Lvuk Eoza.
Oraa-0:97

Hax pamdinka

Cislo a druh zabéru: ‘} I¢ Doba trvani: ia

Poapis akee:
W pozadi kopfivy a husy. Stojicl pamdtnik,
pada kosa af pamétnikowy do ruky, celau
dobu smutry vyraz,

Hudba/Zvuky/Vypravée:

Zvuk hus,
Hlas pamétnika.

Dign- dipe

Cislo a druh zdbéru: g‘rp Doba trvani:_ 105

Popis akce:
Za zadatku bilé pozadi, pak se
tam objevi pametnik a zacnou mu
do naruée padal mide a hokejka.
Ma konec odkraci doleva a zmizi.

Hudba/Zvuky/Nypraved:
Hlas vypravite.
Hlas pamétnika.
ELE g RE T
Cisle a druh zabéru: 5 /PC  poba tredni: Tis
Popis akce:
Pokoj se posune zprava a pamétnik
bude hybat usty. Nakonec se zatne
priblizovat obraz €. 2 a pokoj se
posune zpét doprava
Hudba/Zvuky/ Nypraveéd:
Hlas vypravédée pii pfechodu, poté hlas pamétnika.
Sum televize.
ELET S L T
Cislo a druh zabéru:_ B/ O Doba trvini:_ 4 %
Popis akce:

Fotka se piibliZuje aZ do stfedu papin

- |
I| | ZP__ Hudba/Zvuky/Vypravét:
Hlas vypravace,
o - Hlas pamétnika.
= Actgm =4y




PRIBEHY NASICH SOUSEDO
STORYEOQARD pro pfibéh:

{1/€

Cislo a druh zabéru: Doba tn-anl".i.-"ji
Popis akce:

Stojici pamétnik pled VS,

ktergmu se zméni usmeév a

barva obleceni, poté se objevi

rak v rahu, ktery se na konci

praskrine

Hudba/Zvulky/ Vypravéd:
Hlas pamétnika
Lga =445
Cislo a druh zabéru: 'ﬂ.-'lm: Doba 'tnra'ni:ﬁ F
Popis akce:
Cemy problik s ndpisem K5C, ke

kterému se prisune 2e zdola
ataznik

Hudba/Zvuky/Mypravéé:

Hlas vypraveca.

Ay - 4197

Cislo a drub zabéru: ] 2/ PE poba trvdni %
Popis akce:

Pamétnikovi se hybe pusa, a pomalu s& zatne
pfiblizovat obraz ¢. 3 a pakoj se odsune
daleva.

Hudba/Zvuky VMypravéc:

Sum televize.
Hias pamétnika.
A4 - 00

Cislo a druh zabéru:_1% /2 Doba trvanic_75
Popis akce:

Obrazek se dostane do stfedu a zvatéi se,

Hudba/Zvuky/VMypravéc:

Hlas vypravéc
Lioo-% 0%

Cisla a druh zibéru: ‘1':-;” Doba trvini:_ 13 3
Popis akce:

hazi davy lidi se na sebe podivaji a zméni se jim
oéi na srdce, které se zmensuje a zvétsuje. V
rohu je srdce = datem.

Hudba/Zvuky /My pravéd:

Hiuk davu.
Hlas pamétnika o7 - %0




PRIBEHY NASICH SOUSEDD
STORYBOARD pro piibéh:

Cislo a druh zib-&m:_ﬁ-‘fﬂ Doba tna’ni:_H_‘%_
Popis akoe:

Cerné ip?ec-.-ak nutl, obrizek &, 4

uprostied, pomalu se zvétiuje. Cemé

plecvaknuti znovu.
Hudba/Zvuky/Vypravéed:

Hlas pamétnika.

Q90 - 9

Cislo a druh zdbéru: q}"D Doba trvani: ;;'.1 %
Popis akce:

Francouzska vizjka v pozadi,

najdiive se objavi miminka vieva

“Marcal” a poté miminko £, 2

“Maria”

Hudba/Zvuky Vypravéd:

Hlas vypravéde.
A: 0T -0:98

Cislo a druh zabéru: ’151 Pe Doba trvdni: =15
Popis akce:

Sedici pamétnik, v ruce vine, na
hlawé baret a knirek. Hybou se mu
lista.

Hudba/Zvuky/ Vypravéd:

Hlas pamétnika,
Sum televize

Cislo a druh zabéru; 19/ [} poba trvéni; Lg
Popis akce:

Cerny problik na 2blufknuti vody. Kapky
odskakuji od stfedu.

Hudba/Zvuky Vypraved:

Hlas wypravéte.
Zvuk Zblufiknuti.

Praf = 3i0]

Cislo a druh zdbéru;_10/C Doba trvani;_ 3=
Popis akce:

Francouzska vlajka, poté Sipka a
posledni, palec nahoru,

Hudba/ Zvuky/ Vypraved:
Hlas vypravéde.
1:01- 1O¥%




PRIBEHY NASICH SOUSEDO
STORYBOARD pro pfibéh:

J/ Cislo a druh zdbéru: 2—’” & Daoba trvani: S- S

Popis akce:

Shora deld, posunujcl s napis v ramedku.

Hudba Zvuky/Vypravéd:

— I I
(enersiea
| #S KOLA

Hlas pameétnik.
3: 07 - 3:19

Cisle a druh zdbéru: ZLi7e Doba trvdni: 1 =
Popis akce:
Do bewithas rohu se posune ndpis trensrska Skala. Ma pocadi bude
ik & rarhozerngma rukama a hybaicimi se usty | ne oslou ) na
jdni ruce S& mu nejprue [ hlava s Farowvkou nad hlavou, poti
mad druhicd nukow, hilea 33 mitemi, Na konci bude mit udivany
wyraz (28), Obraz se posuns dolees prod, .

Hudba/Zvuky/Vypravéc:

Hlas pamétnix

4o - 30

Cislo a drub zabéru: LS/ D poba trvni: E -3
Popis akce:

Postupné se objevuji pismenka, Na
konci s& nipis posune pryd doleva,

Hudba/Zvuky/ Nypravéd:

Hlas vypravéd.
% :-1_9," - P sy
Cislo a druh zdbéru: 2“{ PL  Doba treani; 148
Popis akce:

Pamétnik v kresle, hybou se mu Osta, Pokoj se objevi
zprava, bude v klidu a poté se zacne priblizovat obraz
& 5 apokoj se bude posouvat doleva,

Hudba/Zvuky/Vypravec:

Hlas pamétnik.
B 33

Cislo a druh zabéru: L5/ & Doba trvani;_| 25
Papis akee:

Obraz uprostied, pomalu se zvétiuje,

Hudba/Zvuky Vypravéc:

Hilas vypravac.
§:38-4:70




