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»Jak vypravét pribeh*

e Workshop je koncipovan na jednu vyu€ovaci hodinu (45 min.).

e Cilem workshopu je pomoci détem uchopit pamétnicky pfibéh a vybrat z néj témata,
se kterymi budou pracovat pfi tvorbé vystupu.

e Workshop se sklada z uvodni teoretické ¢asti, béhem které by déti samy mély pfijit na
to, co je to pfibéh, jaké ma &asti a jaké vlastnosti by mél dobry pfibéh mit. Ve druhé
praktické ¢asti workshopu se vénujeme pfimo konkrétnimu pamétnikovi, snazime se
déti pfivést k tomu, aby samy ve vypravéni nalezly hlavni téma a dili témata, ktera
pouZiji pfi tvorbé vystupu.

I.  Uvodni teoreticka &ast (15 min.)

o diskuze se zaky

Nejprve se déti ptame, co je to pribéh (vypravéni, popis déje nebo néjaké udalosti), kde
vSude se s pribéhy setkavame (knihy, filmy..), jaké pribéhy maiji radi (pohadky,
dobrodruzné, detektivky...), co je na pribézich bavi (kdyz jsou napinavé, vtipné, zajimavé,
smutné, veselé, strasidelné, tajemné...) Vlastnosti pfibéhu, které déti zmini, mizeme
zapisovat na tabuli.

e struktura pfibé&hu

Nyni se déti zeptame, z Eeho se kazdy pfibéh sklada a co v ném nesmi chybét. Déti samy
pfijdou na to, Ze kazdy pfib&h musi néjak zacit, musi se v ném néco stat a musi néjak
skoncit. Pokud by pfibéh nemél zacatek a konec, nedaval by smysl. Pokud by v ném nebyl
déj, nebyl by to pfibéh. Na tabuli nakreslime dramaticky oblouk.
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Dramaticky oblouk

vyvrcholeni

zapletka rozuzleni

V kazdém pribéhu je mozné nalézt zakladni ¢asti dramatického oblouku. Nejlépe se to
ilustruje na pohadkach, napf. Cervena Karkulka. V dvodu se dozvime, Ze se divce Fika Karkulka,
podle ¢epce, ktery stale noci. Maminka posle Karkulku s koSickem za babickou, ta neposlechne a
zkrati si cestu lesem, kde potka vika zapletka. VIK v pfestrojeni za babiCku Karkulku seZere
vyvrcholeni, nastésti kolem jde myslivec a vikovi rozpara bricho rozuzleni. Na zaveér vikovi do bricha
myslivec zaS$ije kameni a ten spadne do studny, kdyz se jde napit. V3e dobfe dopadne, babicka
myslivci uvafi kavu a karkulce horkou ¢okoladu

Cil avodni €asti: déti si uvédomi, Ze pfibéh musi byt néjak logicky vystavén a mél by byt
nécim pfitazlivy pro ostatni, aby si ho chtéli poslechnout nebo pfecist az do konce.

[I.  Prakticka ¢ast (30 min.)

V této Casti obratime pozornost ke konkrétnimu pfibéhu pamétnika, se kterym se déti
setkaly. MGzeme zacit povidanim o tom, co déti na pamétnikovi zaujalo, o ¢em byl vlastné
jeho pfibéh, co vnimaji jako hlavni téma jeho vypravéni. Mlze se samoziejmé stat, Ze je
témat vice, v tom pfipadé si je rovnou zapisujeme nebo je piSeme na tabuli.

Rozdame détem pracovni listy. Kazdy sam za sebe si vyplini jednotliva policka v pracovnim
listu. Mélo by na to stacit max. 5 minut. Nasledné si jednotlivé odpovédi srovhavame,
zjisStujeme, co kdo vyplnil, jestli se déti shodnou nebo jestli maji v listé kazdy néco jiného.

Vysledkem této aktivity by méla byt formulace hlavniho tématu vystupu a dal$i témata
(historky), se kterymi je mozné pracovat nebo které détem pfipadaly zajimavé a chtély by je
pfi zpracovani pfibéhu pouzit.
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Rady a tipy pro pfipravu vystupu

(Vystupem mUize byt napf. reportaz, komiks, ilustrovany Zivotopis, medailonek, plakat a dalSi
formaty dle fantazie déti)

1. Pokud pfibéh nebude bavit vas, nebude bavit ani ostatni. Pfedstavte si, Zze pfibéh
budete chtit ukazat svym spoluzakim. Bude pro né atraktivni?

2. Zaméite se na jedno hlavni téma, jednu postavu, jeden konflikt. Pfibéh je dokonaly
tehdy, kdy z né&j uz nejde nic osekat a odebrat, ne kdyz uz se neda nic pfidat.

3. Podrobnosti (jako je napf. datum narozeni, rodné pfijmeni, pfesny nazev Skoly, kam
pamétnik chodil apod.) patfi do Zivotopisu. Pro reportaz, komiks, plakat je tfeba
vybrat jenom to nejzajimavéjsi. Muzete si svUj vystup predstavit jako upoutavku
(trailer) na pamétnikdv zivot, ktery ma ostatni nalakat. Chcete védét, jak to dopadlo?
Prectéte si vic napf. na webu pribehynasichsousedu.cz.

4. Hned na zacatku by mélo zaznit néco, co posluchaée zaujme a co ho pfiméje si
reportaz poslechnout az do konce.

5. Je dobré vybrat pasaze, kde pamétnik mluvi zajimavé, nebo momenty, kde jsou
emoce (smich, zaujeti, smutek). Publikum se s hlavni postavou potfebuje ztotozZnit,
bat se o ni, t&€Sit se z dobrého konce. Pamétnik by nemél byt jen ,mluvici hlavou®,
ktera nas poucuje. Pfedstavte ho jako Clovéka, ktery je nam podobny.

6. Je dobré drzet linii pfibéhu a dbat na to, aby v komentafich bylo néjaké sdéleni (napf.
historicka fakta, vysvétleni rGznych udalosti, pojmu, souvislosti), vyhnout se frazim,
patetismu.

7. Na zavér muze zaznit napf. zivotni motto pamétnika, poselstvi pro pfisti generace
(Nema cenu lamat pfes koleno, pokud nam pamétnik nic takového nefekl).
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